FITXA D’ACTIVITAT

El joc del Cami terapeéutic del Parc de les Olors de Celra

Es un joc de taula amb preguntes de trivial sobre les plantes del Parc. Els jugadors hauran
d’aconseguir ser els primers en arribar a la caseta de vimet del Parc de les Olors de Celra.

Material

-Taulell del joc: el cami terapéutic del Parc i la caseta de vimet

-Cartes de preguntes: preguntes tipus trivial

-Dau

-Fitxes de jugador (es poden utilitzar les del parxis o collir pedres, aglans o llavors...)
Descripcié

-Preparacio del joc:

Prepararem el taulell. El taulell de joc simula el cami terapéutic del Parc. Es pot imprimir en
format gran i entre tota I'aula pintar-lo, dibuixar les plantes del Parc a la part central del taulell
o enganxar-hi fulles i flors. Sind, imprimir-lo a Din A4, i que cada alumne es faci el seu taulell
com li agradi.

També collirem aglans, pedres, llavors o el que vulguem utilitzar com a fitxes, cadascu pot triar
la seva.

S’hauran d’imprimir les targetes de preguntes a doble cara i retallar-les.
-Desenvolupament del joc:

El joc comenca amb totes les fitxes de jugadors a la casella 1. Durant el seu torn, cada jugador
podra tirar el dau i avangara tantes caselles com aquest indiqui.

L}


https://eu-central-1.protection.sophos.com/?d=ddgi.cat&u=aHR0cDovL3d3dy5kZGdpLmNhdA==&i=NWRiMDM0NjRmYTI2ZmUxNjUwMWY0Mjk0&t=RE1BeXRmR1VpLzBBbXY5a01MLzhOeFdYQWtrRWNFVGJvRGFEcXZUU2RiTT0=&h=494d099da0a749feb4ae245ee2c0fa2f

Seguidament, el jugador de I'esquerra agafara una carta i llegira la pregunta al jugador del
torn. Si el jugador que estava tirant, diu la resposta correcta, podra avancar una casella. Perd
no podra tornar a tirar.

Atencid! La casella 20 és una basa, si caieu en aquesta casella haureu de tornar a comencar! (a
la casella nimero 1)

A les caselles buides es poden crear noves normes.
Guanya el joc el primer que arribi a la caseta de vimet del Parc de les Olors de Celra.

Les preguntes del trivial estan pensades per saber-les respondre si heu fet una visita al Parc,
pero siné es poden respondre per logica o atzar. Les preguntes ajudaran a apropar-nos a les
plantes aromatiques i medicinals.

Edat

Per a Cicle inicial, es pot jugar com si fés una oca, sense les preguntes de trivial i donar més
importancia a la preparacio del joc.

Per a Cicle mitja i Cicle superior, recomanem jugar amb les preguntes.
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